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Materie:  ​
Inglese, Tecnologie di Cucina, Gestione della Ristorazione e Bar-Tendering 

Anno:​
12° anno di scuola - Lezione di cucina e di servizio 

 

Osservazioni: 
●​ Descrizione della classe: competenze digitali discrete, classe creativa, studenti con 

bisogni speciali 
 

Obiettivi di apprendimento:  
●​ Uso appropriato del vocabolario relativo alla cucina e al servizio dei prodotti italiani. 
●​ Essere in grado di pianificare, sviluppare, presentare e valutare un progetto. 
●​ Conoscenza dei cibi e delle bevande regionali italiani in italiano e in inglese. 
●​ Saper abbinare cibi e bevande. 

 

Risultati attesi:  
●​ Gli studenti conosceranno le caratteristiche dei prodotti a marchio della tradizione 

italiana, e sapranno localizzarli nei diversi territori. 

●​ Gli studenti costruiranno la propria presentazione dei prodotti, a seconda delle regioni di 
appartenenza. 

●​ Le due classi si sfideranno su Kahoot: dovranno rispondere a domande sull'argomento. 

 

Contenuto dell'unità:  
●​ Prodotti tipici italiani etichettati. 

Come motiverò gli studenti? : ​
Gli studenti sono stati motivati ​​attraverso attività di apprendimento basate su progetti il ​​cui 
obiettivo era la creazione di prodotti finali (ricerca su un prodotto tipico e la sua presentazione; 
domande autoprodotte per la sfida di Kahoot tra le classi). 

 

 

 



    

 

Struttura dell’unità di apprendimento:  
1.​ Rendere gli studenti consapevoli dello scopo e dell'obiettivo dell'unità (attività video sui 

prodotti con etichetta italiana) https://www.youtube.com/watch?v=ZIHBKha8VfI 
(italiano con sottotitoli in inglese) 

2.​ Brainstorming con Canva (Introduzione ai prodotti tipici): verifica dei prerequisiti (1h) 
docente agli studenti 
Vantaggi: Canva fornirà una visione generale delle conoscenze pregresse degli studenti 

3.​ Lavoro individuale/di gruppo su un prodotto tipico (Padlet, presentazione Google, PPT) 
(3 ore) lavoro tra pari 
Vantaggi: gli studenti aumenteranno la fiducia in se stessi con gli strumenti digitali e 
saranno motivati ​​dalla creazione di un prodotto finale 

4.​ Valutazione formativa da parte dei docenti agli studenti sulla loro ricerca 
5.​ Autovalutazione degli studenti durante la presentazione del prodotto scelto 

(studenti-docenti-coetanei) (Padlet, presentazione Google, PPT) 
Vantaggi: gli studenti aumenteranno la fiducia in se stessi con gli strumenti digitali e 
saranno motivati ​​dalla creazione di un prodotto finale 

6.​ Gli studenti condividono il loro lavoro con i compagni di classe ( gli insegnanti 

consentono agli studenti di fornire feedback sul lavoro degli altri studenti) 
7.​ Domande sulla strutturazione (2 ore) lavoro tra pari (Word, Google Drive) 
8.​ Battaglia di Kahoot (1 ora) (Kahoot) - Valutazione sommativa  

 

Assegna uno strumento a ogni passaggio: 
1.​ Youtube 
2.​ Tela 
3.​ Padlet, presentazione Google, PPT:  
4.​ Padlet, presentazione Google, PPT 
5.​ Padlet, presentazione Google, PPT 
6.​ Padlet, presentazione Google, PPT 
7.​ Parola, Google Drive 
8.​ Kahoot 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ZIHBKha8VfI


    

 

Spiega perché hai scelto gli strumenti digitali: ​
Gli studenti sono in grado di utilizzare diversi strumenti digitali e si sentono motivati ​​a esprimere 
la propria creatività con essi. I docenti varieranno le attività delle lezioni attraverso l'utilizzo di 
strumenti digitali. 

 
YouTube: questa piattaforma fornisce contenuti video accattivanti che introducono l'argomento 
visivamente e oralmente, rendendolo accessibile a studenti con diversi stili di apprendimento. 
Inoltre, consente agli studenti di ascoltare e riascoltare al proprio ritmo, rivisitare punti specifici 
e comprendere appieno il contenuto. 
 
Canva: Canva consente agli studenti di liberare la propria creatività progettando grafica e 
presentazioni esteticamente accattivanti. Si concentra sulla creazione di contenuti visivamente 
accattivanti, consentendo agli studenti di combinare immagini, colori e testo in modi innovativi. 
Questo strumento favorisce il senso di espressione artistica e allo stesso tempo aiuta a 
presentare concetti complessi in modo chiaro ed efficace. 
 
Padlet: Padlet supporta il brainstorming collaborativo e il lavoro di progetto consentendo agli 
studenti di condividere idee, risorse e progressi in tempo reale. 
 
Presentazione/PPT Google: questi strumenti aiutano gli studenti a creare presentazioni 
strutturate e professionali, migliorando le loro capacità di organizzare e comunicare le 
informazioni in modo efficace. Inoltre, l'organizzazione di Google Drive consente agli studenti di 
collaborare facilmente sullo stesso documento, anche da luoghi e orari diversi, garantendo un 
lavoro di gruppo senza interruzioni. 
 
Word/Google Drive: questi strumenti sono ideali per la scrittura collaborativa e la strutturazione 
delle domande, favorendo il lavoro di squadra e garantendo che tutti i contributi siano ben 
documentati. Più utenti possono scrivere sullo stesso documento contemporaneamente, 
consentendo loro di costruire il progetto in modo collaborativo e rispondere in modo efficace ai 
suggerimenti degli insegnanti. I documenti Google condivisi sono stati utilizzati per scrivere 
appunti e domande per preparare il quiz di Kahoot. 
 
Kahoot: questa piattaforma di quiz interattiva motiva gli studenti con l'apprendimento 
gamificato, rafforzando le loro conoscenze e fornendo feedback immediato in un formato 
divertente e competitivo. Le domande per il quiz Kahoot sono state preparate dagli stessi 
studenti, divisi in due squadre. Questo approccio ha rafforzato il loro coinvolgimento e 
incoraggiato la partecipazione attiva, poiché sono stati profondamente coinvolti nel processo di 
creazione e maggiormente coinvolti negli argomenti del quiz. 

 



    

 

Crea il contenuto digitale e aggiungi il link qui o carica 
la cattura dello schermo: ​
 
Presentazione Google dello studente su uno dei prodotti etichettati italiani

 



    

 



    

 
 
 
 

 



    
 
 
 
Link al quiz di Kahoot: Cibo4all! 
 
 
Alcuni screenshot del quiz Kahoot: 

 

 

https://play.kahoot.it/#/?quizId=5a89b509-5864-40b7-a790-fa02e854e080


    

 
 
 
 
 

Unità didattica creata da: 
Stefano Ruggeri ; Anna Maddaluni ; Maria Costanza Torchia ; Marsiglione Giuseppe and 
Emanuele Rizzo (Ipsar Veronelli - Italy) 
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